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Empfehlungen 

für tolle Brettspielgeschenke

Liebe Mitspielende!
Wie jedes Jahr, möchten wir euch ein paar Tipps für 
Brettspielgeschenke zum Weihnachtsfest geben.
Wir haben dazu Spiele, die 2022 neu in unser Regal 
gekommen sind, gespielt, bewertet und dann in die 
folgenden Rubriken eingeteilt:

Kinderspiele – Spiele, die speziell mit (kleineren) 
Kindern gespielt werden können.

Familienspiele – Spiele, die gut gleich am 
Weihnachtsabend in der Familie gespielt werden 
können.

Etwas schwerer – Spiele für diejenigen unter uns, Etwas schwerer – Spiele für diejenigen unter uns, 
die es gern etwas komplexer haben.

(Auch) gut für 2 – Spiele, die sehr gut zu zweit 
gespielt werden können.

Mehr Spielende – Spiele, wenn mal mehr als 4 am 
Tisch sitzen …

Aus der Reihe … - Spiele, die alle das gewisse 
Extra haben, das besonders hinschauen lässt.

Wir hoffen, so ist für euch auf jeden Fall etwas dabei. 
Probiert die Spiele gern bei uns aus und legt dann 
euren Geheimtipp unter den Baum!

Wir wünschen euch ein frohes und verspieltes 
Weihnachtsfest!

Euer Team 
vom Falkenberger Spieletreff

Noch ein kleiner Tipp … unterstützt doch 
beim Kauf den lokalen Handel: Spielwaren, 
Buchhandlungen oder Brettspielläden wie 
z.B. hier in Norderstedt Tukania, 
Ochsenzoller Str. 117.



Amigo – Armadillo: 2-6, ab 8 J., 20 Min.
Passend Würfel wählen und rechnen, um die Punkte der
Karten aus der eigenen Kartenhand zu erreichen.

Drei Magier – Die Villa der Vampire: 2-4, ab 5 J., 15 Min.
Mit Geschick den Knoblauch an die Stellen rollen, an denen
nach der eigenen Erinnerung die höchsten Gewinne liegen.

HABA – Logic! Games, Freddy & Co: 1, ab 5 J., 5 Min.
Ein 3D Bauspiel mit kniffeligen Aufgaben – nicht nur für
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Kinderspiele

2022

Ein 3D Bauspiel mit kniffeligen Aufgaben – nicht nur für
Kinder!

Helvetiq – Toko Island: 1-5, ab 6 J., 15 Min.
Wir suchen Schätze auf einer Insel – Memo-Spiel mit dem
Kniff, dass ich mir die Tiefe merken muss.

NSV – Exacto: 2-6, ab 6 J., 15 Min.
Viele Löcher in einer Karte, doch welche zwei sind exakt
soweit entfernt, wie es die Aufgabenkarte vorgibt?

Schmidt Spiele – Auch schon clever: 2-4, ab 5 J., 15 Min.
Adaption der Erwachsenenvariante für kleine, schlaue Köpfe!

Zoch – Piazza Rabazza: 2-4, ab 6 J., 30 Min.
Hier wackelt die ganze Stadt, wenn der Teig geknetet wird.
Wie sollen wir da die Pizza liefern? Und hoffentlich schnappt
sie sich nicht ein anderer hungriger Kunde!



Abacus – Die wandelnden Türme: 2-6, ab 8 J., 30 Min.
Wieder stülpt ein Mitspieler einen Turm auf den Platz, wo meine
Figur steht - wie kann ich sie da rechtzeitig ins Ziel bringen?

CGE – Starship Captains: 1-4, ab 12 J., 60 Min.
Bildet eure Crew aus, um euer Raumschiff durchs All zu
schicken und dabei so manches Abenteuer zu bestehen!

Frechverlag (Topp) – Dawn Under: 2-6, ab 6 J., 20 Min.
Nehmt die Grabplatten von den Gräbern und bettet die farblich
passenden Vampire zur letzten Ruhe, doch wehe das Grab ist
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passenden Vampire zur letzten Ruhe, doch wehe das Grab ist
schon besetzt …

Game Factory – Road Trip Europa: 2-4, ab 8 J., 30 Min.
Nehme ich erst eine Karte mit dem Symbol, aus der Region oder
diese Stadt, damit ich nachher richtig Punkte mache …

Goliath – Rainbow Pirates: 2-5, ab 7 J., 20 Min.
Ein Set- bzw. Seriensammelspiel im bunten Piratensetting, bei
dem die dunklen Piratenkarten mit ihren Aktionen gut eingesetzt
werden wollen.

Hans im Glück – Nebel über …: 1-5, ab 8 J., 35 Min.
Kooperativ legen wir in gewohnter Carcassonne-Art unsere
Landschaften, doch müssen wir uns nun gegen die Nebelgeister
wehren!

KOSMOS – Cascadia: 1-4, ab 10 J., 45 Min.
Im aktuellen Spiel des Jahres gilt es durch geschickten
Landschaftsaufbau die punkteträchtigsten Lebensräume für
bestimmte Tiere zu gestalten.



Moses – 4 aus Acht: 1-4, ab 14 J., 15 Min.
Ein Quiz-Spiel, bei dem wir die 4 richtigen aus 8 möglichen
Antworten finden müssen.

Oink Games – Scout: 2-5, ab 9 J., 20 Min.
Bei jedem Zug versuchen wir, bessere Karten auszulegen als
unser Vorgänger – quasi als Zirkusdirektor eine bessere
Vorstellung geben; können wir das nicht, müssen wir neue
Karten/Künstler anwerben – scouten.

Pegasus – Kuzooka: 2-6, ab 8 J., 30 Min.
Kooperativ versuchen wir den Tieren beim Ausbruch aus ihrem
Zoo zu helfen …

Piatnik – Der Abenteuerclub: 2-4, ab 8 J., 30 Min.
Kooperativ lesen wir eine Geschichte und müssen die Abenteuer
darin gemeinsam meistern. Welche verrückten Gegenstände
helfen uns dabei?

Ravensburger – Labyrinth Team Edition: 2-4, ab 8 J.,

Familienspiele - Fortsetzung

Ravensburger – Labyrinth Team Edition: 2-4, ab 8 J.,
45 Min.
Das bekannte Labyrinth wird nun im Team gegen das Spiel
gespielt – endlich ist es sogar erwünscht, nicht gegen den
anderen zu schieben ...

Schmidt – Mille Fiori: 2-4, ab 10 J., 60 Min.
Jede Karte ein Gewinn – bei dieser belohnenden
Punkteschlacht müssen wir überlegen, wo wir die meisten
Punkte machen, ohne unseren Mitspielern eine Steilvorlage zu
legen.

Spiel Das! – Aeolos: 2-4, ab 10 J., 60 Min.
Ein Wettrennen in der griechischen Inselwelt, das nur mit
passenden Windkarten gewonnen wird. Wir opfern unsere
Schiffe den Göttern und sammeln Edelsteine.



Devir – Lacrimosa: 1-4, ab 14 J., 90 Min.
Wir helfen Mozarts Witwe in einem komplexen aber schön
verzahntem Spiel sein letztes Werk vollenden zu lassen und
sammeln dabei Ruhm.

Dlp – Johanna: 1-5, ab 10 J., 45 Min.
Eine Draw‘n‘Write Umsetzung des beliebten Orleans mit
ähnlichem Spielgefühl!

Ostia – One Card Wonder: 2-6, ab 10 J., 30 Min.
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Etwas schwerer …
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Ostia – One Card Wonder: 2-6, ab 10 J., 30 Min.
Rohstoffe sammeln und zum Bauen einsetzen – bekannt, doch
zu einem schnellen und stimmigen Spiel arrangiert.

PD-Verlag – Crossing Oceans: 2-4, ab 14 J., 90 Min.
Ein neuer Mac Gerdts, der auf Transatlantic von 2017 aufbaut –
was braucht es mehr?

Pegasus – Welcome to the Moon: 1-6, ab 10 J., 30 Min.
Gleich 8 verschiedene Flip‘n‘Write-Spiel-Pläne in einer Box! Der
Schwierigkeitsgrad steigt von Plan zu Plan deutlich an. Auf der
Reise zum Mond und bei dessen Besiedelung wollen wir
‚einfach‘ Zahlen von 1 bis 15 gewinnbringend eintragen.

Ravensburger – Council of Shadows: 1-4, ab 14 J, 60 Min.
Ein schön verzahntes Kennerspiel, bei dem wir die Energie, die
wir einsetzen auch immer wieder erwirtschaften müssen …

Skellig – Zwergendorf: 1-4, ab 10 J, 30 Min.
Bei diesem Flip‘n‘Write ärgern wir uns, wenn wir zu viele
Rohstoffe bekommen und versuchen diese irgendwie zu
beherrschen …



Cranio Creations – My Shelfie: 1-4, ab 8 J., 30 Min.
Ein Puzzlespiel im Buchregal – tolles Material und ein ganz
anderer Puzzlekniff!

Floodgate Games - Kites: 2-4, ab 10 J., 10 Min.
Sanduhren symbolisieren unsere Drachen, doch die sind nur
in der Luft, solange der Sand rinnt …

Hobby Japan – Cat in the Box: 2-5, ab 13 J., 30 Min.
Ein Stichspiel mit Bedienzwang – doch alle Karten sind
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Aus der Reihe …
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Ein Stichspiel mit Bedienzwang – doch alle Karten sind
schwarz!

HYBR – Houston, we have a dolphin: 3-5, ab 14 J., 35 Min.
Social Deduction mit App-Unterstützung und viel Witz!

Kobold – Wilde Serengeti: 1-4, ab 10 J., 90 Min.
Wunderschöne Holzfiguren wollen zu einem passenden
Filmset für die schönsten Tierfilme arrangiert werden.

Noris – Escape your home: 3-6, ab 8 J., 15 Min.
Endlich wird euer Heim zum ‚echten‘ Escape-Room!

Spielefaible – Fantasy Ranch: 2-4, ab 5 J., 60 Min.
Ein Spiel das mitwächst – in der einfachsten Version für die
Kleinen und dann Stück für Stück zum leichten Kennerspiel.
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Abacus – Deckscape: Wunderland: 1-6, ab 12 J., 60 Min.
Escape-Room in kleiner Schachtel mit dem Wunderland als
Thema.

GameBuilders – Applejack: 1-4, ab 8 J., 30 Min.
Puzzelt die perfekte Apfelwiese bei der immer Äpfel einer Sorte
benachbart sind.

HABA – The Key, Flucht aus Strongwall Prision: 1-4,
ab 12 J., 45 Min.
Bei diesem Spiel der Reihe müssen wir wie gehabt knobeln, doch
die Tipps die wir bekommen können wir nur vollständig

(Auch) gut für 2

2022

die Tipps die wir bekommen können wir nur vollständig
entschlüsseln, wenn wir die Bandenzugehörigkeit kennen.

HCM – Next Station London: 1-4, ab 8 J., 25 Min.
Ein Flip‘n‘Write, bei dem wir neue U-Bahn-Strecken durch
London ziehen – doch wir dürfen uns nicht außerhalb von
Stationen kreuzen!

Nerdlab – Mindbug: 2, ab 8 J., 15 Min.
Ein schnelles Duell um die 3 anfänglichen Lebenspunkte mit
lauter phantastischen Karten und ihren Effekten.

NiceGamePublishing - Jekyll vs Hyde: 2, ab 14 J., 20 Min.
Ein Stichspiel für genau 2 Spielende mit einem irren
Spannungsbogen.

Schmidt – Voll verplant (Japan) : 1-6, ab 8 J., 20 Min.
Können wir die Endhaltestelle noch erreichen? Bei diesem
Flip‘n‘Write mit der neuen Ergänzung Japan, müssen wir gut
überlegen, welche Linie wir fortführen …

Schmidt – Wald der Wunder: 1-4, ab 8 J., 20 Min.
Wir puzzeln nach den Vorgaben der ‚Herzkönigin‘
Polyominos mit Symbolen punkteträchtig in ein Raster.



Amigo – Saboteur, The Dark Cave: 2-8, ab 10 J., 45 Min.
Aus der beliebten Saboteur-Reihe gibt es hier eine neue
Version …

BoardGameCircus - Heimlich Herrschaft: 2-6, ab 8 J., 30 Min.
Ein Deduktionsspiel, bei dem wir unsere Mitspielenden gut
beobachten müssen, um zu gewinnen.

Coktail Games – Top Ten: 4-9, ab 12 J., 30 Min.
Eine Aufgabe und alle Mitspielenden müssen gemäß der
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Eine Aufgabe und alle Mitspielenden müssen gemäß der
zugelosten Nummer eine Antwort liefern. Der ‚Captain‘ muss
nun versuchen diese in die richtige Reihenfolge zu bringen.

Feuerland – Libertalia: 1-6, ab 14 J., 45 Min.
Wie wird es uns gelingen mit der anfänglich gleichen
Kartenhand um die Schätze auf den besuchten Inseln zu
kämpfen?

Gmeiner – Die geheimnisvolle …: 3-7, ab 14 J., 120 Min.
Ein Escape-Krimi mit einem Erzähler aus der Spielgruppe.

HeidelBär – Hungry Monkey: 2-6, ab 8 J., 15 Min.
Einfach alle Karten als erster los werden … und viel lachen!

Repos – 7Wonders Architects: 2-7, ab 8 J., 30 Min.
Das beliebte 7Wonders noch ein wenig schneller und
einfacher gemacht …

Strohman Games – QE: 3-5, ab 10 J., 60 Min.
Wir kaufen Firmen und haben unbegrenzt Geld dafür – doch
wehe dem, der das meiste Geld ausgegeben hat …


