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Familienspiele

KOSMOS - My Gold Mine: 2-6, ab 7 J., 20 Min.
Will ich lieber mehr Gold und ricke dafur naher an den
Drachen, oder bringe ich lieber meinen Gewinn in Sicherheit?

KOSMOS - Robin Hood: 2-4, ab 10 J., 60 Min.

Ein Spielplan ohne Felder und ein in Leder gebundenes Buch — e -
ROBIN

auch hier erleben wir im Spiel auf neue Arten Geschichten! HooD T o

Piatnik — Smart 10 Family: 2-8, ab 8 J., 30 Min.

Familienedition des schonen Quizspiels, bei dem wir reihum
immer eine von 10 Antworten wahlen oder, wenn man unsicher
ist, lieber aufhdrt, sonst verliet man ggf. seine richtigen
Antworten der aktuellen Runde!

Piatnik — Imagenius: 2-4,ab 7 J., 10 Min.
Wir verbinden Symbole. Wer das dabei entstehende Bild zuerst
errat, bekommt die meisten Punkte.

) i Game Factory — 5-Minute Mystery: 2-4, ab 8 J., 5 Min.
Gemeinsam suchen wir Symbole und stellen diese auf einem
Cryptex ein. Liegen wir richtig, bekommen wir einen Hinweis
zum Lésen von Mysterien.

Zoch - Kings & Creatures: 2-6, ab 10 J., 30 Min.
Hier sammeln wir verschiedene Sets von Kartenarten. Dran ist
immer, wer zuletzt die niedrigste Karte genommen hat.




LOOKOUT - Llama Land: 2-4, ab 10 J., 45 Min.
Wir legen und Uberbauen Landschaftsplattchen, um Nahrungs-
mittel zu erhalten, mit denen wir Lamas zu uns locken.
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Erganzung fir das tolle Spiel des Jahres 2020 mit neuem

PD-Verlag - Pictures Erganzung: 3-6, ab 8 J., 30 Min.
Material und der Regel fur den 6ten Mitspieler

NSV - Splitter: 1-12, ab 8 J., 15 Min.

Ein Roll'n'Write Spiel bei dem wir Ketten gleicher Zahlen bilden
mussen, doch leider nicht vollig frei sind, wo wir eintragen
konnen. Denn jedes Zahlenpaar muss an einer Achse gespiegelt

eingetragen werden. S—
explorers_

L

Ravensburger — Explorers: 1-4, ab 8 J., 20 Min.

Bei diesem Flip'‘n‘Write Spiel haben wir durch wechselnde 48
Zeichenflache und Aufgabenkarten immer neue = ¥
Herausforderungen. A

T

.. Splendor von Asmodee spiele ich nach wie vor
sehr gern. Das leicht zugdngliche Taktikspiel mit
dem schénen Spielmaterial ist fiir die ganze Familie
geeignet.

... Chakra von Game Factory spiele ich gern und konnte
damit bisher alle an den Tisch locken; schnell erkldrt -
macht es immer wieder SpaB!

.. Tiny Towns ist ein gehobenens Familienspiel von
Pegasus und kommt bei uns immer wieder auf den
Tisch, weil es schnell gespielt ist und einen hohen
Wiederspielreiz hat: geschickt Gebdude auf knappen
Platz errichten und dabei die Ressourcenplanung im
Auge behalten.
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Kennerspiele

Strohmann - Fantastische Reiche: 2-6, ab 10 J., 20 Min.
Bei diesem Kartenspiel mit lauter unterschiedlichen Karten
mussen wir die punktetrachtigste Hand aus 7 Karten finden.

Skellig — Santa Monica: 2-4, ab 14 J., 45 Min.
Wir bauen aus Strand- und Promenadenkarten den Strand von
Santa Monica nach, doch dabei gilt es einiges zu beachten!

Ravensburger — Calico: 1-4, ab 10 J., 45 Min.
Wir mussen farbig gemusterte Plattchen nach sich teilweise
widersprechenden Kriterien passend zusammen puzzeln.

Heidelbar — Galaxy Trucker: 2-8, ab 8 J., 30 Min.

Zunachst bauen wir aus diversen Plattchen unser Raumschiff.
Dann fliegen wir im Konvoi durch das All — ein Kartenstapel gibt
vor, welche Abenteuer unser Raumschiff bestehen muss.

Schmidt Spiele — Zimmer frei: 2-4, ab 12 J, 60 Min.
In dieser Erganzung zu ,Die Tavernen im Tiefen Thal‘ gibt es
neue Herausforderungen: Ubernachtungsgéaste und Wein!

Feuerland - Trails: 2-4, ab 10 J., 30 Min.
Bei unserer Wanderung durch die Natur machen wir Fotos und
sammeln allerlei Nutzliches ein. Dies hilft uns bei der Erfullung
von Aufgaben. Doch die Nacht kommt leider viel zu schnell, so
dass wir unseren Weg beenden mussen ...

.. Auf jeder Reise ist die Kartenspielversion von ,Die
Burgen von Burgund’ von Ravensburger im Gepdck.
Wie beim groBen Bruder miissen wir geschickt mit
unseren Wiirfelaugen agieren, um die
punktetrdchtigste Auslage zu erzeugen.

* . GALAYY -

RUCKE

TRAILS
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Keooperative Spiele

Hans im Gliick — Paleo: 2-4, ab 10 J., 50 Min.

Als Gruppe Steinzeitmenschen mussen wir gleichzeitig eine
Karte unseres Stapels spielen und Aufgaben bestehen.
Dabei mussen wir am Ende jeden Tages unsere Gruppe
auch ernahren konnen!

KOSMOS - Switch & Signal: 2-4, ab 10 J., 45 Min.
Kartengesteuert stellen wir Signale und lassen Eisenbahnen
fahren. Diese durfen nicht zusammenstoRen und dennoch
mussen Waren an das richtige Ziel geliefert werden.

Skellig — Atlantis Rising: 1-7, ab 10 J., 90 Min.

Schaffen die Spieler, ein magisches Tor aufzubauen, bevor
Atlantis im Meer versinkt? Dafur mussen wir unsere Atlanter
klug auf verschiedenen Feldern zum Einsatz bringen.

Board Game Box — The Loop: 1-4, ab 12 J., 60 Min.

Ein verruckter Wissenschaftler muss aufgehalten werden —
wir sind Agenten, die gegen ihn und die Zeit spielen. Mittels
eines Deckbaumechanismus versuchen wir gegen Dr. Foo
anzukommen.

Abacus — Wonder Book: 1-4, ab 10 J., 90 Min.

Dieses Spiel zieht und formlich in die Geschichte, die wir
gemeinsam erleben hinein, denn die Ausstattung und der
Spielspal® sind gigantisch — und die Spannung, wenn sich
das namensgebende Buch 6ffnet sowieso!
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Mord im Nachtzug
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Krimispiele

Abacus — Sherlock (Reihe): 1-8, ab 12 J., 60 Min.

Kleine Schachteln — gro3e spannende Ratselgeschichten.
Die Reihe umfasst inzwischen schon 18 Teile. Sie bauen
nicht aufeinander auf und garantieren kniffelige Unterhaltung.

Abacus - Detective (Reihe): 1-6, ab 12 J., 60 Min.
Ebenfalls ein kartenbasiertes Spiel, in dem jedoch mit den
Karten ein dreidimensionaler Handlungsort aufgebaut wird,
bei dem es auch visuell viel zu entdecken gibt.

Ravensburger — Echoes (Reihe): 1-6, ab 14 J., 60 Min.

Die mitgelieferten Karten dienen nur der visuellen
Unterstutzung — hier mussen kurze Horspielsequenzen in die
richtige Reihenfolge — das fertige Horspiel gebracht werden.
Eine kostenlose Smartphone-App ist zwingend notig!

Gmeiner — Crime Tours: 1-4, ab 14 J., 45 Min.
Der Gmeiner-Verlag hat schon seit 15 Jahren Krimispiele im
Programm. Dies ist das neuste Werk!

.. ich empfehle euch MikroMakro
CrimeCity von Edition Spielwiese, denn auf
einem grofen Wimmelbild gibt es hier
manchen Fall zu lésen!
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Auch gut fir 2 Persconen

Helvetiq — K3: 2-4, ab 8 J., 20 Min.

Wir bauen in der Vorbereitungsphase jeder eine Pyramide aus

farbigen Holzklétzen, die wir dann abtragen um gemeinsam eine
‘ groRe (den K3) zu bauen (besteigen) — doch es gibt Regeln, wie

mit den Steinen gebaut werden darf.

Lookout — Patchwork Halloween: 2, ab 8 J., 30 Min.

Auch bei dieser Edition wahlen wir abwechselnd ein Puzzleteil aus
der Auslage und passen es in unsere ,Decke’ ein. Daflir zahlen wir
diesmal mit Augen und wie immer mit Zeit. Der nachste ist erst
dran, wenn wir ihn auf der Zeitachse Uberrundet haben

FUR ZWEI GEISTER o=

Board Game Box — Jurassic Snack: 2, ab 7 J., 15 Min.

Mit tollen Spielfiguren duellieren wir uns auf einem
schachbrettartigen Spielfeld — wer bleibt Uber? Zusammen mit
Jurassic Brunch auch fir bis zu 4 Spieler!

Huch - Cafe: 1-4, ab 10 J., 20 Min.

Wer kann die punktetrachtigsten Cafehauser mit den
passenden Kaffeesorten beliefern, die naturlich vorher
angebaut, getrocknet und gerdstet werden mussen.

.. Das 2-Personen-Spiel Riftforce (Asmodee)
begeistert mich aufgrund der tollen Optik und
der Vielzahl an Kombinationsmdglichkeiten
immer wieder! Bei dem kurzweiligen Spiel bleibt
es selten bei einer Partie!
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FPartyspiele

Moses — Kneipenquiz Family: 3-6, ab 12 J., 30 Min.

%M.,@&; Eine neue Edition des beliebten Quiz-Formates mit neuen
I~ SPI7IA ‘\1\2
=== Fragen.

Game Factory — Fiesta de los Muertos: 4-8, ab 12 J., 15 Min.
Assoziationen zu Personlichkeiten werden weiter gereicht und
weiter assoziiert. Zum  Schluss mussen sie den
Personlichkeiten zugeordnet werden.

i Repos - So Kleever: 3-6, ab 10 J., 30 Min.

| Jeder ordnet zufallig 4 Kartchen mit 4 Begriffen im Quadrat an

und findet fur je 2 Begriffe immer einen Oberbegriff. Mit diesen
mussen die anderen gemeinsam auf die richtige Anordnung

| der 4 Karten schlieRen.

Ravensburger — UpsideDownChallenge: 2-6, ab 7 J., 20 Min.
Lose alltagliche Aufgaben mit einer Brille auf der Nase, mit der
die Welt Kopf steht!

Nice Games - Kluster: 1-4, ab 8 J., 10 Min.

Ein Schnurkreis und viele starke Magneten, die innerhalb
dieses Kreises positioniert werden mussen — das klingt
einfach, doch durfen sich die Magnete dabei nicht miteinander
verbinden.

.. Seit 2019 heiB geliebt in meiner
Spielesammlung "Just one"
(Asmodee/Repos) kooperatives Partyspiel
mit Wortern!
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Kinderspiele

KOSMOS — Andor Junior: 2-4, ab 7 J., 30 Min.

Andor Junior ist ein toller Einstieg in die Welt der Abenteuer-
spiele, in dem wir uns gegenseitig helfen, um das
gemeinsame Ziel zu erreichen.

KOSMOS - Dodo: 2-4, ab 6 J., 10 Min.

Ein Ei rollt langsam aber bestandig einen Pappberg hinunter;
wenn wir nicht schnell neue Wege bauen, fallt es und wir
verlieren.

Amigo — Zauberberg: 1-4, ab 5 J., 10 Min.
Hier haben wir eine Murmelbahn im Kleinformat, bei der wir
uns fur den richtigen Weg entscheiden mussen, um unsere
Figuren durch Kugelberihrung zu bewegen.

Schmidt Spiele — Kapt‘n Kuller: 2-4, ab 5 J., 15 Min.

Auch hier kommt eine Kugel zum Einsatz, mit der wir auf
Edelsteine zielen, um moglichst viele ein Deck tiefer zu
schieben und so einzusammeln!

HABA - Mein Zuhause: 1-4, ab 2 J., 5 Min.

Ein Haus mit 4 Zimmern wartet auf die Zuordnung der
richtigen Gegenstande, die auf ausliegenden Karten zu
sehen sind.

s li T
. g3

£

4

.. Geister, Geister, Schatzsuchmeister von
Matell ist fir mich ein tolles und spanendes
Kinderspiel, da es gut auf das Alter anpassbar
ist und dabei trotzdem auch fiir die Eltern
spannend ist.




